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Bakalářské obory

 informatika a počítačové vědy

 software

 internet věcí

 počítačové hry a grafika

kapacita všech oborů je dostatečná pro volný
výběr



Bakalářské minory

 Ekonomika

 Hry a multimédia

 Internet věcí

 Matematika

 Počítačová grafika / pro programátory / tvůrce

 Počítačové sítě

 Software

 Umělá inteligence

 Vestavné systémy

http://oi.fel.cvut.cz/pro-studenty/bakalarsky-program/minor-obory



Obor
Informatika a počítačové vědy



https://cw.felk.cvut.cz/support/study-plans/oi-new/oi-bc-cs.pdf

https://cw.felk.cvut.cz/support/study-plans/oi-new/oi-bc-cs.pdf


Typické magisterské obory

 Umělá inteligence

 Počítačové vidění

 Strojové učení

 Datové vědy

 Bioinformatika

 Kybernetická bezpečnost



Předměty a vyučující

 Numerické metody, prof. Navara

 Funkcionální a logické programování, 
doc. Železný

 Základy umělé inteligence, 
prof. Pěchouček

 Rozpoznávání a strojové učení, 
prof. Matas



Numerické metody

 ať počítá!

 práci strojům

 ...

http://math.feld.cvut.cz/nemecek/nummet.html



Funkcionální a logické 
programování

 trochu jiné programání …

 Scheme, Haskell, Prolog

http://cw.felk.cvut.cz/doku.php/courses/a4b33flp/star
t



Základy umělé inteligence

 mnohé problémy z RPH

 prohledávání

 dvouhráčové hry

http://cw.felk.cvut.cz/doku.php/courses/a4b33zui/start



Rozpoznávání a strojové učení

 pamatujete přednášku o rozpoznávání obličejů?

 základy teorie statistického rozhodování a

 základy strojového učení:
od rozhodovacích stromů po hluboké neuronové sítě. 

http://cw.felk.cvut.cz/doku.php/courses/a4b33rpz/start



Internet věcí
(Počítačové systémy)

 Znalosti (navíc ke standardu OI)

– číslicová technika, vestavné systémy

– datové sítě a komunikace



 Elektřina a magnetismus

 Logické systémy a procesory

 Programování systémů reálného času

 Počítačové a komunikační sítě

 Návrh vestavných systémů

Počítačové systémy
(Internet věcí)
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Logické systémy a 

procesory

• základní typy logických obvodů
• jejich funkce 
• návrh základních obvodů číslicové 

techniky
• programovatelný hardware
• mikroprocesory



Počítačové a komunikační 

sítě

• funkce a konfigurace aktivních prvků sítí
• směrování a směrovací algoritmy
• streamování audio a video dat, VoIP
• zabezpečení sítí, autentikační algoritmy



Návrh vestavných systémů

• specifika vestavných systémů
• volba procesoru (-ů) a komponent
• připojování a obsluha periferií
• návrh, struktura a implementace 

programového vybavení
• programovatelný hardware



Co dál  ?

 Uplatnění

– návrh a realizace číslicového HW se zaměřením 

na vestavné systémy

– programování vestavných systémů (SW i HW) 

– návrh, realizace a administrace datových sítí

 Navazující magisterské studium

– Otevřená informatika

– Kybernetika a robotika

– Inteligentní budovy

– Komunikace a multimédia



Co dál  ?

 Automatizované testování elektroniky aut

– strojové učení, umělá inteligence



Co dál  ?

 Smart metering, smart grids

– strojové učení, big data



Počítačové hry a grafika

(PHG)

doc. Ing. Jiří Bittner, Ph.D.

garant oboru



OI PHG: Oborové předměty

3. semestr

Počítačové hry (HRY)

4. semestr

Programování grafiky (PGR) 

Základy umělé inteligence (ZUI)

5. semestr

Vytváření grafického obsahu (VGO) 

Implementace uživatelských rozhraní (IUR)

https://cent.felk.cvut.cz/predmety/39PHA/archiv.html



OI PHG: Další informace

 Související volitelné předměty
– Grafická tvorba (GRT)

– Kurz multimediálních aplikací (KMA)

– 3D modelování a virtuální realita (MVR)

 Pozvánka na sérii přednášek 

HRY+FILM+GRAFIKA

http://dcgi.felk.cvut.cz



Otevřená informatika

Software



Software

• Programování

• Návrh a vývoj softwarových systémů

• Softwarové inženýrství

• Profilové předměty

– Objektový návrh a modelování

– Funkcionální programování

– Implementace uživatelských rozhraní

– Jazyky, automaty a gramatiky

– Softwarové inženýrství


