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Bakalarske obory 0 |

 Informatika a pocCitacove vedy
» Software

o INternet veci

« pocCitacove hry a grafika

kapacita vSech obort je dostateéna pro volny
vyber



Bakalarske minory 0 |
y

http://ol.fel.cvut.cz/pro-studenty/bakalarsky-program/minor-obor

« Ekonomika

o Hry a multimédia

. Internet veci

. Matematika

« PocitaCova grafika / pro programatory / tvurce
. PocCitaCove site

« Software

. Umela inteligence

« Vestavne systemy



Ol

Obor
Informatika a pocitacove vedy



010203 [04]05[06/[07][o08|[0o]10]11 12 13[ 14|15/ 16|17 /18] 19 [20 21| 222324 25][26/[27 28] 29 | 30

l,#

¥

Diskrétni
matematika

B4BO1DMA
doc. Mgr. Habala Petr Ph.D.
L, 2+2 Scr., ZZK

Linearni algebra
BOBOILAG

[prof. RNDr. Ptik Pavel DrSe.
Z,4+2, Ber., ZZK

B4B33RPH

Z, 2p+3c, 6 cr, KZ

Reseni problémii a hry

doc. Ing. Svoboda Tomds Ph.D.

Proceduralni
programovani
BOB36PRP

doe. Ing. Faigl Jan Ph.D.
, 242, b6cr, ZZK

Volitelny predmet
V5

NA

NA, NA, 5 cr., NA

Logika a oraf . , . L Potitacové sité |[Volitelny
B {]EDI [JGRE y Matematicka analyza | Architektura pocitaci  |Programovani v JAVA  |B4B38PSI predmet
2, # | brof. RNDr. Demlové Marie ||DUB0IMAL B4B35SAPO BOB36PJV doc. Ing. Novik Jiti  |[V2
! ESC: : ' [prof. RNDr. Tkadlec Josef CSe. Ing. Pi%a Pavel Ph.D. doe. Ing. Vokfinek Jifi Ph.D. Ph.D. NA
Z.L,342,5cr, ZZK |[ZLs4+2, 7 or, ZZK L, 2+2L, 6 cr., Z,ZK L, 2+342, 6 cr., Z,ZK L,2p+2l, 4 cr, MA, NA, 2 cr.,
LZK MNA
|Dpf:raﬁni
Matematicka analyza 2 Pravdépodobnost a statistika||Algoritmizace systémy Numerické metody
5. 4|[BOBOIMA2 BOBOIPST B4B33ALG B4BISOSY B4BOINUM
" ||prof. Mar. Hijek Petr DrSc. prof. Ing. Navara Mirko DrSc. RNDr. Genyk-Berezovskyj Marko L’:IE’D“’GJ ka Michal prof. Ing. Navara Mirko DrSc.
L, 4+2, 7 cr., Z,ZK NA, 442, 7 cr., Z,ZK Z, 2p+2c, 6 cr., Z,ZK 7 e, 4 cr. L,Z, 2+2¢, 6 cr., ZZK
ZZK
. . . Paralelni a Funkcionalni Zaklady umélé .
Databazové systémy L. .. L. . . Y Volitelny predmet
BOB36DBS distribuované vypocty |programovani inteligence V6
¥ | . Komenda Antonin php,  |[B4B36PDV B4B36FUP B4B36ZUI A
L. 24+2+3. 6 cr.. Z.7K doc. Ing. Jakob Michal Ph.D. f. Dr. P&chountek Michal MSe.  ||prof. Dr. P&chougek Michal MSc. NA.NA, 6cr. NA
’ o L, 2+2, 6 cr., Z,ZK , 242¢, 6 cr., Z,ZK L, 2+2¢, 6 cr., Z,ZK
. . azyky, automaty a Rozpoznavani a strojoveé .
Samostatny projekt Optimalizace — };; ty . zp ) Volitelny predmet
5 4[B4BPROJ6 BOB330PT gramatiky ettt Vs
TTINA doc. Ing. Werner Tomas Ph.D. B4BO1JAG B4B33RPZ NA

NA,0+2,6cr., Z

Z, 4pt+2c, Ter, ZZK

prof. RNDr. Demlova Marie CSec.

Z,2+2, 6 cr., Z,ZK

rof. Ing. Matas Jifi Ph.D.
, 2pt2c,b6¢cr, ZZK

NA, NA, 5cr, NA

6, %

¥

BBAP20
MNA
LZ, 0+12, 20 cr., Z

Bakalaiska prace - Bachelor Project

programme

compulsory courses of the

INA, NA, Scr., NA

Volitelny predmet ||Volitelny predmet
V5 V5
NA NA

NA, NA, 5cr, NA

electives

branch courses
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https://cw.felk.cvut.cz/support/study-plans/oi-new/oi-bc-cs.pdf

Typicke magisterske obory

Umela inteligence
Pocitacove videni
Strojove uceni

Datove vedy
Bioinformatika
Kyberneticka bezpecnost

Ol



Predmety a vyucujici =) 0 l

« Numerické metody, prof. Navara “?.
. Funkgionélni a logicke programovani,
doc. Zelezny

» Zaklady umele inteligence,
prof. Pechoucek

« Rozpoznavani a strojové uceni,
prof. Matas




Numericke metody

http://math.feld.cvut.cz/nemecek/nummet.html
. at pocita!
o praci strojum

0.6
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rir1 = 0.352; +0.65cotgx;, zo = 1.5

konverguje nemonotonné




Funkcionalni a logicke

p rOg ra m Ova n I http://cw.felk.cvut.cz/doku.php/courses/a4b33flp/star
t
« trochu jiné programani ...

« Scheme, Haskell, Prolog

(define (apply-at fn list pos)
(cond ((= pos @) (cons (fn (car list)) (cdr list)))
(else (cons (car list) (apply-at fn (cdr list) (- pos 1))

)

(apply-at (lambda (x) (+ x 1)) '(1 2 3 4) 2)

(define (subst new list pos)
(apply-at (lambda (x) new) list pos)
)

(subst 'a "(1 2 3 4 5) 2)

(define (apply-xy fn x y list-of-lists)
(apply-at (lambda (line)
(apply-at fn line x)
) list-of-lists y)



Zaklady umele inteligence

http://cw.felk.cvut.cz/doku.php/courses/a4b33zui/start

MAX (X)
« mnohé problemy z RPH S
 prohledavani o : il X
« dvouhracoveé hry
X O X 0 X
MAX (X) 0
MIN (O) X X
X OX X l‘D X [X/0|X ‘
TERMINAL o X O|0X X
O X[ X|O X 0|0
Utility -1 0 +1



Rozpoznavani a strojove uceni
http://cw.felk.cvut.cz/doku.php/courses/a4b33rpz/start
« pamatujete prednasku o rozpoznavani obliceju?
. zaklady teorie statistického rozhodovani a

» zaklady strojového uceni:
od rozhodovacich stromu po hluboké neuronové sité.

- \-' Gox :SIC
Translate

b To: English = m
DANGER DANGER
FORTS SELLING
COURANTS CURRENT
BAIGNADE - SWIMMING
TRAVERSEE CROSSING
INTERDITES BANNED
DANGER DANGER
FORTS COURANTS - STRONG CURRENTS
BAIGNADE SWIMMING
TRAVERSEE INTERDITES PROHIBITED CROSSING




Internet veci
(Pocitacove systemy)

» Znalosti (navic ke standardu Ol)
— Cislicova technika, vestavne systemy
— datove sitée a komunikace
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PocCitacove systemy
(Internet veci)

» Elektrina a magnetismus

» Logické systemy a procesory

» Programovani systemu realného Casu
» Pocitacove a komunikacni site

» Navrh vestavnych systému




Elektrina a magnetismus

Power Frequency (f) is @ 50 Hz
Wavelength (4) is 6000 km
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W ' Via
Signal Frequency (f) is approaching 10 GHz
Wavelength (4) is 1.5 cm




Logicke systemy a
procesory

* zdkladni typy logickijch obvodii

* jejich funkce

* ndvrh zdkladnich obvodii ¢islicové
techniky

 programovatelny hardware

* mikroprocesory




Pocitacové a komunikacni
Sité «
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* funkce a konfigurace aktionich prokii siti
* smérovani a smérovaci algoritmy

o streamovani audio a video dat, VolIP

* zabezpeceni siti, autentikacni algoritmy
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Navrh vestavnych systemu

Steve Heath

Embedded

Systems,
yDes /

;e dEdt
P F-

* specifika vestavnijch systémii

* volba procesoru (-11) a komponent

* pripojovdni a obsluha periferii

* ndvrh, struktura a implementace
programového vybaveni

 programovatelny hardware



Codal ?

» Uplatneni

— navrh a realizace Cislicovéeho HW se zamérenim
na vestavne systemy

— programovani vestavnych systemu (SW i HW)
— navrh, realizace a administrace datovych siti

'..ar
f B
”

. -':-
A
» Navazujici magisterské studium
— Otevrena informatika
— Kybernetika a robotika
— Inteligentni budovy
— Komunikace a multimedia




»* Automatizovane testovani elektroniky aut
— strojove uceni, umela inteligence
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— strojove uceni, big data
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DEPARTMENT OF COMPUTER GRAPHICS AND INTERACTION

Pocitacove hry a grafika
(dzl€)

doc. Ing. Jiri Bittner, Ph.D. .

garant oboru
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Ol PHG: Oboroveé predmety

3. semestr

Pocitacove hry (HRY)
https://cent.felk.cvut.cz/predmety/39PHA/archiv. htm| gl S Si,

4. semestr
Programovani grafiky (PGR)
Zaklady umelé inteligence (ZUI)

5. semestr
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Ol PHG:

= Souvisejici volitelné predmety

Dalsi informace

— Graficka tvorba (GRT)

— Kurz multimedialnich aplikaci (KMA)
— 3D modelovani a virtualni realita (MVR)

Pozvanka na serii prednasek

HRY+FILM+GRAFIKA

http://dcgi.felk.cvut.cz

D

PEOPLE

COURSES

PUBLICATIONS

We propose a new adaptive algorithm for determining virtual point
lights (VPL) in the scope of real-time instant radiosity methods, which
use a limited number of VPLs. The...

THESES PARTNERS CONTACTS WIKI

Predmét je zaméfen na vyklad metod pouzivanych v oblasti poéitacové
animace. Studenti ziskaji piehled soudasnych problémi v oblasti
poéitaéové animace. Porozumi jak rastrové...

D

KATEDRA POEITACOVE G

HRY + FILM + GRAFIKA

ptedra pocitacové grafiky a interakce (DCGI) FEL C
na sérii prednasek nejuspesnéjsich abs
ace do filmu
ve, Weta Digital] - 31. 3. 2017

Sté&pan Kment, specialista na systémy pro snimani g
(MoCap), predstavi proces vytvareni filmovych zabé
v realném prostiedi 3D postavy interaguji s okolim &
Budou vysvétleny pojmy camera matchmoving, mot
capturing, 3D scanovani, a dalSi - pro co nejvérné;jsi
seni akce MoCap herce na virtualni postavu do real

Ivo Marak (UPP) - 7. 4. 201 7

kS

hinich filmovych
u jako
jako ukazky
as)

Tomas Barak, programator firmy Warhorse St
je spoluatorem originalniho systému oblékani
pro pocitacovou hru Kingdom Come: Delivera
Systém umozniuje vrstvit ¢asti obleceni na sel
efektivné resi problém jejich vzajemného prot
Prednaska bude doplnéna dalSimi zajimavost
ze zakulisi vzniku pocitacové hry

Kingdom Come: Deliverance.



Otevrena informatika

Software



Software

* Programovani
« Navrh a vyvoj softwarovych systému
« Softwarove inzenyrstvi

* Profilové predméty
— Objektovy navrh a modelovani
— Funkcionalni programovani
— Implementace uzivatelskych rozhrani
— Jazyky, automaty a gramatiky
— Softwarové inzenyrstvi



